Наглядно-дидактический материал для детей старшего дошкольного возраста
«Судоку»
Цель : развитие логического мышления, внимания и памяти.
Игровой материал: игровое поле, карточки с изображением предметов.
Ход игры: заполнить все игровое поле картинками так, чтобы в каждом столбце, в каждой строке и в каждом квадрате 2х2 картинки не повторялись.
Наглядный материал:
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«Рассади божьих коровок»

Цель – развитие цветовосприятие, учить соотносить цвета и их оттенки
Материал: изображение божиих коровок, цветов разного цвета.
Ход игры: детям предлагается «рассадить» божьих коровок, на одной картинке от самого светлого к самому темному, на другой – наоборот. 
Инструкция: «Посмотрите, кто к нам прилетел? Давайте посадим каждую божью коровку в свой домик. Сначала, на красном цветке, сделаем это от самой светлой к самой темной, а на зеленом – наоборот».
Наглядный материал:
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«Что исчезло?»
Цель: развить внимательность, умение концентрироваться и сравнивать.
Игровой материал: карточки с цветными изображениями предметов.
Ход игры: найти недостающий предмет, сравнив две картинки. 
Для усложнения, можно прятать первую картинку, чтобы ребенок находил недостающий предмет по памяти. Также можно играть в обратную сторону: "Что появилось?"
Наглядный материал:
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«Домики»
Цель: развитие пространственное мышление, внимательность, зрительную память.
Игровой материал: игровое поле, карточки с маршрутом.
Ход игры: найти определённый домик, пройдя по заданному маршруту. На каждом повороте растут растения, по которым нужно ориентироваться.
Наглядный материал:
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«Собери по образцу»
Цель: развитие внимания, зрительной памяти и усидчивости.
Игровой материал: карточки образцы, карточки с цветным изображением всех предметов.
Ход игры: расположить фигуры в той последовательности, которая показана на рисунке. Для усложнения задания можно показать образец на 10-15 секунд и убрать. 
Наглядный материал:
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«Последовательность»
Цель: Задание направлено на развитие логического мышления, умения анализировать и концентрироваться
Игровой материал:  карточки с изображением цепочек предметов
Ход игры: 
1. выявить закономерность и раскрасить рисунки, продолжив заданную последовательность; стр. 
2.  раскрасить рисунки в строке так, чтобы все 4 стали одинаковые.
Наглядный материал:
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«Найди тень»
Цель: Учить детей находить заданные силуэты; развивать у детей зрительное восприятие, внимание, мышление.
Игровой материал: карточки с цветными изображениями предметов и их тенью.
Ход игры:
Педагог раздает детям цветные карточки с изображением различных предметов. Предлагает детям рассмотреть их. Далее показывает тень (черно - белую) какой-либо картинки. Дети должны найти, среди имеющихся карточек, ту, которая соответствует нужному силуэту.
Наглядный материал:
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«Путаница»
Цель: развивать зрительное внимание и память, зрительно-пространственную ориентировку, закрепляет навыки счёта.
 Игровой материал: карточка  с контурными изображениями геометрических фигур и предметов, наложенными друг на друга.
Ход игры: 
ребенку показаны несколько контурных рисунков, в которых как бы «спрятаны» многие известные ему предметы. Далее ребенку предъявляют поочередно картинки и просят последовательно назвать очертания всех «спрятанных» предметов и посчитать количество одинаковых.
Наглядный материал:
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