


• Цель - повышениепрофессиональнойкомпетентности педагогов вобласти современной анимациии цифрового творчества путёмизучения основ технологии stopmotion, формированиепрактических навыковразработки анимационныхфильмов для образовательнойдеятельности.



1 21. Ознакомление участников с возможностями программы Stop
Motion:
• Демонстрация интерфейса и основных функций программы.
• Рассмотрение примеров готовых проектов, созданных с
использованием данной технологии.
2. Практическое освоение методики создания мультфильмов:
• Проведение упражнений по созданию простых сцен и
персонажей.
• Мастер-класс по съёмке роликов с применением техники
покадровой анимации.



Основные этапы съемкимультфильма
Разработка сценария
Раскадровка
Выбор персонажей и декораций
Покадровая съёмка
Озвучка
Монтаж



Завязка — введение зрителя всюжет и знакомство с героями.Основная часть — развитиедействия, конфликты,приключения.Кульминация — самыйнапряжённый момент, решениеглавной проблемы.Развязка — разрешение ситуации,достижение целей героя.Финал — итоги путешествия,мораль истории



История простая ипонятная
Персонажизапоминающиеся

Конфликты междугероями сюжета
Борьба с окружающиммиром
Внутренние конфликты

Чек лист успешногомультфильма



Звуки и визуальныеэффектыКомментарииЧеткость ключевыхмоментовПоследовательностьдействийПростота важнеедетализации 20252020201520102005
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В раскадровкедостаточно простыхсхематическихзарисовок,передающихосновную идею

Каждый кадрдолжен логичнопродолжатьпредыдущий

Особое вниманиеуделяйте важнымсценам ипереходам,обеспечивающимцелостность сюжета

Дополняйте каждыйкадр короткимитекстовымипояснениями, чтобычётко описатьдействия и диалоги

Указывайте важныезвуковые эффекты ивизуальные акценты,которые помогутзадать нужноенастроение и усилитьвосприятие сцены



Практическаячасть



КОЛОБОК
ТРИ ПОРОСЕНКА
КУРОЧКА РЯБА

РЕПКА







Stop Motion Studio— это популярное и простое виспользовании приложение для созданияпокадровая анимации (стоп-моушен) насмартфонах, планшетах и ПК. Программапозволяет делать серию снимков объектов,автоматически объединяя их в видеоряд, чтопозволяет оживить пластилин, игрушки или LEGO.





СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!


