
 

 
Робототехника и моделирование 

Применение современных технологий 

моделирования в процессе патриотического 

воспитания дошкольников открывает большие 

возможности для освоения истории, культуры и 

национального достояния через игровые формы 

занятий. 

 Один из таких эффективных методов — 

использование конструкторов при 

моделировании исторических объектов и сцен, 

с помощью которых дети могут легко усваивать 

информацию и проявлять творческие 

способности. 
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Раздел с интерактивными играми и 

упражнениями 
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Интерактивные 

образовательные 

технологии 
 

 

 

Это совокупность современных цифровых и 

технических решений, направленных на 

повышение эффективности учебного, 

воспитательного процесса путем активного 

взаимодействия воспитанников с 

образовательной средой и материалами. 

Применение интерактивных технологий 

позволяет эффективно решать следующие 

задачи: 

• Повышение мотивации детей к 

обучению. 

• Создание ярких образов Родины, 

способствующих формированию устойчивого 

положительного отношения к отечеству. 

• Активизация познавательного интереса 

посредством мультимедийных материалов, 

цифровых ресурсов и игровых форматов.  
Для воспитания 

юных патриотов в 

своей работе я 

использую разные 

технологии, формы, 

методы и приёмы, 

хорошо известные в 

практике. Но, шагая в ногу со временем, 

учитывая современные требования и тенденции 

педагогической практики, внедряю 

инновационные приёмы, которые позволили 

добиться положительных результатов.  
 

 

 

Мультипликация 
 

Мультипликация — это процесс создания 

движущихся изображений путем 

последовательного показа множества 

статичных кадров. Каждый кадр немного 

отличается от предыдущего, создавая иллюзию 

движения при быстрой смене кадров перед 

зрителем. 

Используя доступные инструменты анимации, 

дети учатся самостоятельно находить и 

обрабатывать исторические факты, превращая 

сухие данные в живые и понятные сюжеты. 

 

Преимущества подхода: 

• Активизация познавательной 

активности детей. 

• Развитие творческих способностей и 

фантазии. 

• Формирование чувства сопричастности 

к истории и культуре 

 

 

ИКТ-игры 

Игровые образовательные платформы 

становятся неотъемлемой частью современного 

образовательного процесса. Создание 

интерактивных игр на различные тематики, 

такие как история родного края, семейные 

традиции и культура, стимулирует интерес 

детей к познанию окружающего мира.  

Платформы для создания ИКТ игр: 

 Kvestodel.ru 

 Wordwall.net 

 Learningapps.org 
 
 

Интерактивные 

экскурсии 
 

Это особая форма образовательной 

деятельности, основанная на применении 

современных информационно-

коммуникационных технологий, таких как 

виртуальная реальность (VR), дополненная 

реальность (AR), онлайн-платформы и 

мультимедиа-ресурсы 

Рекомендованные платформы: 

• Google Arts & Culture  

• «Культура.РФ» 
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